Program przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Bazy danych i aplikacje bazodanowe

g

Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studiow:

e Obszar lub obszary studidw: Mechatronika, Programowanie obrabiarek CNC, Internet Rzeczy

e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Mechatronika

4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Danel Roman, dr inz.
e Osoby wspodtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:

5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systeméw studidow oraz rygor zaliczenia

Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego

Forma Razem

zajec¢ -
Forma Wyktad | Pws |EcTs| , Zalecia Pws |EcTs| .. |pws|ecTs| .. |Pws|EcTS PWS[ECTS PWS|ECTS| ... Pws |EcTs| EcTs
studiow laboratoryjne

Stacjonarne 17 33 24 26

2 2 4

Niestacjoname 13 37 16 34

Rygor zaliczenie zaliczenie

zaliczenia na ocene na ocene

6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS

1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow

uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Aktywnos¢
(nalezy poda¢ prace wtasciwe dla przedmiotu)

Godzinowe obcigzenie
studenta
(stacjonarne/niestacjonarne)

[h]

akademickich

Udziat w wyktadach 17/13
Przygotowanie do wyktadu 16/20
Przygotowanie do kolokwium 15/15
Udziat w laboratorium 24/16
Przygotowanie do laboratorium 10/18
Przygotowanie skryptéw SQL 16/16
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 100/100
Punkty ECTS 4

* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 50/50
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli 41/29

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugosc¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,

relacje pomiedzy formami zajec:
Nie ma wymagan wstepnych.

Rekomendowana dtugosé trwania wynika z planu studiéw
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8.

Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu

Symbol efektu

Opis efektu

Forma zajec

Metody ksztatcenia

Metody weryfikowania
(sprawdzania, oceniania)
efektow uczenia sie

Wiedza

K_Wo4

Ogolna wiedza w zakresie architektury
systemow bazodanowych, modelowania i
jezyka SQL, niezbedna do projektowania baz
danych. Podstawowa wiedza o rynku
bazodanowym - modele bez danych,
producenci. Rozumie, w jakich sytuacjach
jest do zastosowania najlepsz

K_W10

Rozumie architekture klient-serwer,
podstawowe elementy administracji bazy
danych.

Wyktad
Zajecia
laboratoryjne

Metody podajace,
metody poszukujace

Kolokwium na zaliczenie wyktadu.
Ocena z ¢wiczen laboratoryjnych w zakresie
projektowania, budowy baz danych.

Umiejetnosci

K_U02

Ma wiedze o przetwarzaniu danych przez
jezyk SQL, potrafi pisa¢ skrypty dla tworzenia
obiektow bazodanowych i dla przetwarzania
danych.

Zajecia
laboratoryjne

Metody podajace,
metody poszukujace

Ocena z ¢wiczen laboratoryjnych w zakresie
projektowania, budowy baz danych.

Kompetencje spoteczne

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen
Wyktad:
0% - 50% ndst 81% - 90% db
51% - 70% dst 91% - 93% db+
71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb
Zajecia laboratoryjne:
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koricowej
Realizacja zadan na bdb (5) 5*50% 2,5
zajeciach
Opracowanie skryptéow w bdb(5) 5*%40% 2
jezyku SQL
Obecnos¢ na 80% zajec 5*10% 0,5
Wynik koncowy 5

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktérej sg realizowane

Wyktad /Zajecia laboratoryjne

1. Podstawowe pojecia bazodanowe: Dane, informacja, BD, SZBD; Klasyfikacja i architektura SZBD.

2. Podstawy projektowania systemdéw baz danych:

konstrukcja modelu konceptualnego;

transformacja modelu konceptualnego do modelu relacyjnego; cel i sens normalizacji modelu

relacyjnego.

3. Podstawy modelowania zwigzkdw encji: ogdlne pojecie encji; zwigzki miedzy encjamiiich notacja;

4. Ograniczenia dla pdl tabeli: Rodzaje ograniczen (check, unique, NOT NULL itp.); maski

wprowadzania; reguty poprawnosci.
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5. Metodyki projektowania aplikacji bazodanowych (Entity Framework): Code First, DB First, Model
First.

11. Wymagane srodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny
Laboratorium — laboratorium specjalistyczne

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:

e Elmasri R. & Navathe, S.: Wprowadzenie do systeméw baz danych. Helion, 2016. ISBN: 978-83-283-
4695-6.

e Beynon-Davies, P. : Systemy baz danych. Wydawnictwo Naukowo-Techniczne Warszawa, 2003.
ISBN: 83-204-2726-6.

a. Literatura uzupetniajaca:

e Lis, M.: MySQL - ¢wiczenia praktyczne. Wydanie II. Helion, 2013 . ISBN: 978-83-246-6587-1.
e Lis, M.: SQL ¢wiczenia praktyczne. Wydanie Ill. Helion, 2014. ISBN: 978-83-246-9417-4.

e Molina, H., Ullman, J. & Widom, J.: Systemy baz danych - kompletny podrecznik. Helion, 2011. ISBN:
978-83-246-3303-6.

b. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zajec (autorskie zestawiania materiatow
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia Imie i nazwisko
. Wyktfad Danel Roman, dr inz.
. Zajecia laboratoryjne Bartoszak Rafat, mgr inz.
. Cwiczenia

. Zajecia projektowe
. Zajecia warsztatowe
. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

. Praktyki
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